Instrucciones de registro

Jugador que regresa

Si eres un jugador que regresa, por favor inicia sesidn en tu cuenta de LeagueMan que ya tienes con
nosotros. Sino recuerdas tu contrasefia, ino creas una cuenta nueva! Envianos un correo electrénico a
patrick@utahsoccer.org y restablecera su contrasefia.

Nuevo jugador

Si usted es nuevo en la liga, por favor siga estas instrucciones:
Crear una Nueva cuenta:

1. encuentra tu camino a la pagina de inicio de sesién. Para ello, puede hacer clic en el botdn ' Login ' en la
parte superior derecha de la Pagina principal o hacer clic en ' registrarse como jugador ' en la pestafia '
registro .

2. En la pagina de inicio de sesidn, debajo de la ‘contraseiia olvidada Hay un enlace que dice 'Registration’
Haz clic en eso.

3. A partir de aqui, rellene toda la informacién requerida. Dos cosas sobre tu informacién

a). Cuando llegue a la linea ' Ultimos 5 digitos de ID ' por favor use los ultimos cinco digitos o su
licencia de conducir u otra tarjeta de identificacidn oficial que tenga. Usamos esto para verificar su
identidad en el juego en caso de que su imagen no se muestre en la lista o alguien intenta jugar
como usted. Esencialmente es como confirmamos que eres quien dices que eres.

B). cuando llegue a ' Picture ' por favor envie una foto estilo pasaporte de usted (no sombreros o
gafas de sol, y de frente. Necesitamos ver tu cara). Esta imagen se utilizara para la tarjeta de
jugador vy la lista de equipos. Usted serd inelegible para jugar hasta que su imagen es aprobada por
la oficina, asi que también podria ahorrarse a si mismo y nosotros el problema y hacerlo bien en el
primer intento.

iFelicitaciones! Ha creado su cuenta.

CAmo encontrar un equipo:

Si ya tienes un equipo para jugar, por favor, adeldantense a la siguiente seccién. Si aun no tienes un equipo,
por favor sigue estas instrucciones para configurar un equipo:

1. En la Pagina principal de su cuenta en LeagueMan, desplace el cursor sobre la pestafia ' Profile 'y luego
haga clic en la subpestafia titulada ' Ask to join a team .

2. En la pagina Ask to Join a Team, en el cuadro ' mensaje para mostrar ', escriba un poco sobre usted y
alguna informacidn que los equipos podrian gustarle (experiencia, preferencias de posicion, edad, etc.).
Luego revisa todas las ligas y divisiones en las que te interese jugar. Una vez hecho esto, cambie el botén'
Publish Information ' a si y haga clic en Update. Esto pondra tu biografia en una pagina para que todos los
gerentes de equipo vean y te ofrezcan un lugar si les gusta lo que ven.



3. Para encontrar activamente un equipo para jugar, vaya a la pestafia ' Profile' en LeagueMan y haga clicen'
Looking 4. ' Esto proporciona una lista de todos los equipos que actualmente estan buscando jugadores y
incluye la informacién de contacto de los gerentes de equipo para que pueda ponerse en contacto con ellos.

4. Sj usted no ha sido capaz de encontrar un equipo para el final de marzo Escriba un correo electrénico a
patrick@utahsoccer.org y él le conseguird un equipo antes de la temporada comience.

Registrese en un equipo:

1. Si sabes en qué equipo va a jugar, inicie la sesidén en tu cuenta de LeagueMan. Desde tu pagina de inicio,
ve a la pestafia "Tools" y haz clic en "Register to team". Desde aqui, selecciona las pestaias Club, Liga,
divisiéon y equipo. Una vez que haya hecho esto, vera "haga clic para ver las cuotas de pago". Esto le
mostrara la cantidad que se le cobrara para jugar en el equipo, pero no se le cobrara hasta que se registre
oficialmente en la pagina siguiente. Por favor, verifique que es el equipo en el que quieres jugar. Una vez
gue haya revisado dos veces para asegurarse de que todo esta correcto, Registrese en el equipo. Una vez
gue hagas hecho esto, deja que tu jefe de equipo lo sepa para que te pueda aceptar y te ponga en la lista del
equipo.

2. el ultimo paso antes de que esté listo para jugar es pagar. Puede pagar la cantidad en su totalidad o
inscribirse en un plan de pago que desglosa las cuotas de la temporada en cuotas que finalizan en mayo.
Cuanto antes se registre, mas pagos podra dividir sus cuotas. El registro de enero permite cinco pagos,
febrero permite cuatro, marzo también permite cuatro, abril permite tres, mayo permite dos, y una vez que
llegamos a junio tendrd que pagar todo el saldo, iasi que registrarse temprano para aprovechar al maximo
nuestro plan de pago!

Cosas que debe saber al usar nuestro plan de pago:

a. Tenga en cuenta que cada transaccién en el plan de pago vendrd con una tarifa de procesamiento
de tarjeta de $2.

b. Sélo puede tener un plan activo a la vez, asi que asegurese de registrarse a todos los equipos que
estd planeando jugar antes del pago o de lo contrario debe llamar a la oficina y establecer un nuevo
plan que abarca su equipo adicional (s).

c. Si su tarjeta es rechazada, perdida o caducada, su plan de pago sera cancelado y usted se
convertird en inelegible para jugar hasta que se haya establecido un nuevo plan o su saldo haya sido
pagado en su totalidad.



